INICIACION AL DISENO 3D
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ALGUNOS ENLACES

TINKERCAD

FREECAD



https://www.freecad.org/index.php?lang=es_ES
https://www.tinkercad.com/

ALGUNOS ENLACES

CLASE DE TINKERCAD PARA HOY
(CODIGO: 3UINKMKHK)

TUTORIALES FREECAD



https://www.youtube.com/watch?v=2_DbFzFV9D4&list=PLmnz0JqIMEzWQV-3ce9tVB_LFH9a91YHf
https://www.tinkercad.com/joinclass/7K2EE2L3E
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DISENO EN EXPORTACION A UN
ORDENADOR (CAD, s = ARCHIVO TIPO

FCSTD, ETC...) MALLA (*.STL)

. GENERACION DE
IMPRESION DEL _ ARCHIVO GCODE
OBJETO 3D FISICO (EN LATARJETA DE

LA IMPRESORA)
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GUIA BASICA DE TINKERCAD




GUIA BASICA DE TINKERCAD

TINKERCAD, AUNQUE SEA UNA HERRAMIENTA PRIVATIVA,
PROPORCIONA UNA BUENA INTRODUCCION AL DISENO 3D
PARA EL PROFESORADO (IMAGEN DE WIKIMEDIACOMMONS)




GUIA BASICA DE TINKERCAD

NO OBSTANTE, SI TE ACABA GUSTANDO ESTE MUNDILLO,
NOSOTROS TE RECOMENDARIAMOS LA HERRAMIENTA
FREECAD (IMAGEN DE WIKIMEDIA COMMONS)
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GUIA BASICA DE TINKERCAD

ES
RECOMENDABLE car sesic
QUE TE REGISTRES
EN TINKERCAD
(BASTARA UN
CORREO
ELECTRONICO EN
EL QUE CONFIRMES
QUE REALMENTE
ERES TU)

Empezar a usar Tinkercad

¢;Como usaras Tinkercad?




GUIA BASICA DE TINKERCAD




GUIA BASICA DE TINKERCAD

NOSOTROS HOY ENTRAREMOS COMO ALUMNOS EN
UNA CLASE (ALIAS profel-profe30)

g CLASE DE TINKERCAD PARA HOY
FORMACIONDISERG3D (CODIGO: 3UINKMKHK)



https://www.tinkercad.com/joinclass/7K2EE2L3E

GUIA BASICA DE TINKERCAD

0

Novedades
~ Join Us For
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POSICIONAMIENTO DE OBJETOS




POSICIONAMIENTO DE OBJETOS

L ARRASTRA UN
® @ CUBO (SOLIDO,
NO HUECO) AL
: - ————— Radio @] 0 PLANO DE
N 2 TRABAJO.
e : SELECCIONA EL
= “ COLOR QUE
QUIERAS




POSICIONAMIENTO DE OBJETOS

CADA MARCADOR
EN EL OBJETO amomson | ST

PERMITE GIRARLO, - —
TRASLADARLO O

REDIMENSIONARLO




POSICIONAI\/IIENTO DE OBJETOS

= -—-. = HACIENDO CLICK
= - EN CADA
MARCADOR
PODEMOS
ESPECIFICAR

NUMERICAMENTE
EL VALOR




POSICIONAMIENTO DE OBJETOS

PODEMOS
OBJETO REGLAA
NUESTRO CUERPO
PARA TENER UNA
REFERENCIA
NUMERICA




POSICIONAMIENTO DE OBJETOS

CON LA REGLA
ACTIVADA,
ANADAMOS UNA
PIRAMIDE SOLIDA
AL CUBO
(PODEMOS
AYUDARNOS CON
LOS CURSORES)




POSICIONAMIENTO DE OBJETOS

LOS VALORES MARCADOS EN VERDE SON DISTANCIAS,
LOS AZULES SON DIMENSIONES



POSICIONAMIENTO DE OBJETOS

EN OCASIONES QUERREMOS CAMBIAR DE PLANO DE
REFERENCIA XY AXZ O YZ. USADE NUEVO EL BOTON
PLANO DE TRABAJO
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AGRUPAMIENTO DE OBJETOS




AGRUPAMIENTO DE OBJETOS

P PUEDES
— SELECCIONAR
VARIOS OBJETOS A LA
VEZ ARRASTRANDO
CON EL RATON O
MEDIANTE
MAYUSCULAS+CLICK




AGRUPAMIENTO DE OBJETOS
AHORA LOS - /
MARCADORES i,
ABARCAN AMBAS N1
FIGURAS. PUEDES
MODIFICAR AMBOS
TAMANOS EN
CONJUNTO:




AGRUPAMIENTO DE OBJETOS

NO OBSTANTE, SIGUEN SIENDO DOS FIGURAS
INDEPENDIENTES. VAMOS A AGRUPARLAS PARA QUE
FORMEN UN SOLO CUERPO:

['é] IE' gﬂlh ﬁ importar Exportar Enviar a

\—//éﬂ” )




AGRUPAMIENTO DE OBJETOS

AHORAEL COLOR ES
COMUN
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OPERACIONES BOOLEANAS




OPERACIONES BOOLEANAS

ESTO PODRIA SER UNA
CASITA. VAMOS A PONERLE
PUERTA (UN CUBO HUECO:;

REDIMENSIONALO Y
COLOCALO, DEBE ESTAR UN
POQUITO DENTRO DEL
OBJETO SOLIDO)




OPERACIONES BOOLEANAS

USA OTRO CUBO

HUECO PARA
EXCAVAR UNA \
VENTANA (DEBERIA @
SER MAS PEQUENO)
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OPERACIONES BOOLEANAS

MEDIANTE COPIAR Y
PEGAR, DISTRIBUYE
MAS VENTANAS




OPERACIONES BOOLEANAS

SELECCIONAMOS TODOS
LOS CUBOS HUECOS
(CLICK+MAYUSCULAS) Y
AGRUPAMOS. ¢ VES EL
BORDE AZUL COMUN?



OPERACIONES BOOLEANA

SI AHORA
SELECCIONAMOS LA
FORMA SOLIDAY A
CONTINUACION LA
AGRUPACION DE HUECOS
Y VOLVEMOS A AGRUPAR,

HABREMOS “RESTADO”

AMBAS FORMAS
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EXPORTAR A GCODE




EXPORTAR A GCODE

AHORA QUEDA LO MAS FACIL. HAY QUE EXPORTAR A *.STL

Importar Enviar a




EXPORTAR A GCODE

Descargar Impresion 3D b4

Incluir @ El disefio completo.

Las formas seleccionadas (primero
debes seleccionar algin elementao).

Para la impresion en 3D

GLTF (.glb)

Para corte por laser

.SVG B

@ Mas informacion



EXPORTAR A GCODE

i

A :... Y

(o

D00

T
iy

()

7z

ESTA CHUPADO
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